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Sposob zaznamu, reprodukcie alebo projekcie digitalnych alebo 
analogovych, vzorkovanych alebo spojitych audio a/alebo video 
zaznamov. 

Qblast' technikv 

Vynalez sa tyka sposobu zaznamu, reprodukcie alebo 
projekcie digitalnych alebo analogovych, vzorkovanych alebo 
spojitych audio a/alebo video zaznamov, ktoreho charakteristikou je 
jednoznacne priradenie zvuku k obrazovym snimkam, pripadne 
najmenej dvoch obrazovych alebo dvoch zvukovych zaznamov 
navzajom. Vynalez je pouzitel'ny vo filmovej, zabezpecovacej. 
komercnej, profesionalnej a priemyselnej televfznej technike a 
predovsetkym vo video technike. Tym vo vseobecnosti spada do 
oblasti zaznamovej a reprodukcnej alebo projekcnej audio a video 
techniky. 

Doteraisi stav technikv 

V sucasnosti sa v obmedzenom rozsahu pouiitia a 
V speci^lnych syst§moch zabezpecenia alebo monitorovania 
pouzivaju analogove videorekordery, kde v spojitom rezime 
zaznamu sa na jeden informacny nosic zaznamenava obrazova aj 
zvukova informacia. Takze pn'slusnej zvukovej vzorke je 
jednoznacne priradena aj obrazova vzorka, co je v tomto pn'pade 
zabezpecene mechanicky. 

Pri vzorkovanom zazname analogovymi videorekordermi sa 
zaznamenava len obrazova informacia. Zaznamenavanie zvuku ku 
vzorkovanym obr^zkom nie je doriesene a preto sa nezazna- 
menava, respektive zaznamenavaf sa da osobitne, ale neda sa 
synchronizovat* s prislusnym obrazovym zaznamom. 



Digitalne videorekordery sa s vyhodou pouzivaju v profesio- 
n^lnej filmovej technike, zabezpecovacich a inych kontrolnych 
systemoch. Digitalne videorekordery zaznamenavaju obrazovu 
Informaciu len pri spojitom, kontlnualnom zazname spolu aj so 
zvukom. Zvukova a obrazova informacia sa zaznamenava vacsinou 
na ten isty informacny nosic, naprfklad HDD. Synchroniz^cia 
obrazu a zvuku je zabezpecena a je vztiahnuta vacsinou k 
zaciatku zaznamu. Digitalne videorekordery v rezime vzorkovaneho 
zaznamu obrazu znovu neumoznuju zaznam prisluchajuceho 
kontinualneho zvuku k obrazu. 

Napokon aj v klasickej filmovej technike je synchronizacia 
obrazu a zvuku vztiahnuta vzdy len na zaciatok zaberu akusticky 
pomocou tzv, klapky. 

Kecfze v sucasnosti nie je dorieseny sposob ozvucenia 
oddeleneho zaznamu obrazu, respektive nie je v niektorych 
zaznamovy-ch systemoch doriesena synchronizacia obrazu so 
zvukom, pripadne najmenej dvoch obrazovych, alebo dvoch 
zvukovych zaznamov navzajom, bolo nutne tento problem riesit*, 
60 napokon vyustilo do sp6sobu podl'a tohto vyn^lezu. 

Podstata vvnalezu 

Uvedene nedostatky do znacnej miery odstranuje spdsob 
zaznamu, reprodukcie alebo projekcie digitalnych alebo analogo- 
vych, vzorkovanych alebo spojitych audio a/alebo video zaznamov 
podl'a tohto vynalezu, a ktoreho podstata spoclva v torn, ze 
synchronizacia najmenej jedneho audio a video alebo audio a 
audio alebo video a video zaznamu sa uskutocnuje realnym 
casom zaznamu, kde aspon pre jednu vzorku je synchronizujucim 
prvkom pri jej reprodukcii alebo projekcii redlny cas zaznamu. 




Moznosti uvedeneho sposobu su rozsirene tym, ze 
synchronizovane audio a/alebo video zaznamy su lokalne nezavisle. 
Tj. je mozne vo zvolenom realnom case zvukovemu zaznamu v 
jednom uzavretom alebo otvorenom lokalnom systeme priradit* 
prfslusne naleziace obrazove vzorky z ineho rubovol'neho 
uzavreteho alebo otvoreneho lokalneino interieroveho alebo 
exterieroveho systemu. 

Dalsim podstatnym znakom v alternativnom riesenf sposobu 
podTa vynalezu je aj moznoist' funkcnej nezavislosti synchronizova- 
nych audio a video zaznamov. Tento znak je vyuzitel'ny najma 
V rozdielnom case reprodukcie alebo . projekcie zvukoveho a 
obrazoveho zaznamu, do coho spada aj vypadok jedneho z nich. 

Napokon taktiez podstatnym znakom sposobu podl'a vynalezu 
je priradenie identifikacneho kodu zavislym alebo nezavislym 
parovanym audio a video zaznamom. 

Vyhody sposobu reprodukcie alebo projekcie digitalnych 
alebo analogovych, vzorkovanych alebo spojitych audio a/alebo 
video zaznamov podl'a vynalezu spoci'vaju v jeho jednoznacnom 
priradeni obrazovych vzoriek k vybranym zvukovym vzorkam, alebo 
najmenej dvoch obrazovych pripadne zvukovych vzoriek navzajom. 
Pricom kriteriom vyberu je realny cas, tj. cas, ktory momentalne 
prebieha v danom okamihu zaznamu, tj. cas. ktory je neopakovatel'- 
ny a pre dany okamih je len jeden, zaznamenavany uz pri 
zazname audio ako aj video zaznamu - signalu. Pod pojmom 
„realny cas" je chapany casovy okamih s informaciou o roku, 
mesiaci. dni, hodine, minute, sekunde a jej ziomkoch. Realny cas 
nie je to informativny udaj, ale je to riadiaci prvok - signal. 
Sposob podTa vynalezu vePmi jednoducho riesi problem 
synchronizacie obrazu a zvuku a to tak, ze zaznam aj reprodukcia 
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alebo projekcia nie su casovo riadene od zaciatku nahravky 
ako V klasickych systemoch, ale su riadene realnym casom. Pre 
Cieely tohto vynalezu: je pod pojmom .ziznam" ako cinnosf 
chipane nahr^vanie ( REC ) obrazu a zvuku na akykorvek 
informacny nosifi ako je magneticka piska a disk, opticky disk. 
Hard disk, filmovy pas alebo polovodifcovy- cip a in§ nosice - 
m§dia; je pod pojmom „zaznam" ako predmet. vysledny produkt 
zaznamenavania, je to teda nosie informacie s uz zaznamenanou 
Informaciou obrazu a/alebo zvuku; je pod pojmom .reprodukcia" - 
( PLAYBACK ) ako cinnosf je chapane sledovanie zaznamenanej 
obrazovej alebo zvukovej informacie v neskorsom case, v akom 
bola zaznamenana. pripadne jej dalsie spracovanie. Napriklad vo 
zvukovej technike je to spStne ziskavanie zaznamenaneho 
akustickeho prejavu reprodukcnym zariadenim. To iste plati aj 
pre obrazovu techniku ( okrem klasickej filmovej techniky ). Pre 
klasicku filmovCi techniku. kde nosifeom obrazovej a zvukovej 
informicie je klaslcky filmovy p6s, alebo kde nosicom obrazu je 
filmovy pas a nosicom zvuku je samostatny magneticky p^s, je 
. urceny pojem ,.projekcia" alebo premletanie pre spatne 
ziskavanie obrazoveho prejavu na to uspdsobeni-m reprodukcnym 
zariadenim ( filmovym projektorom ). Vyhodou sp6sobu podra 
vynalezu je jeho jednoducha realizacia v digitalnych systemoch. 
CO sa da zabezpecif softverom. V analogovych systemoch video a 
televizie sa da realizicia zabezpe6if uplne alebo ciastocne 
softverom ale aj hardverom. V klasickej filmovej technike je 
pouziterna realizdcia len hardverom vkladajucim medzi obrazky 
casov6 znacky. napriklad ciarovym kodom. alebo vyuzitim casti 
zvukovej stopy pre zaznam casov§ho Odaja. Sposob je vyhodne 
aplikovaf vo vzorkovanych zaznamoch najma bezpe6nostnych 
systemov ale samozrejme je vyuzitel'ny aj pre spojit6 audio a 
video zaznamy. Dalsia hiavni vyhoda spocfva v jednoduchom 
zosynchronizovani obrazu a zvuku aj pri vypadku alebo strate 



casti udajov jedneho z audio alebo video zaznamov, kedy je 
mozne pokracovat' v prezerani zaznamov. Ak sa napriklad na 
jednom zo zaznamovych medii, naprfklad pre zaznam obrazu, 
napini jeho kapacita a d'aisie medium obsluha doda s casovym 
odstupom, tak toto riesenie nevyzaduje ziadnu specialny start, ale 
proste pri prehravani - reprodukcil sa automaticky spustia obrazky. 
kerf cas zvuku dosiahne cas prfslusneho zaberu atrf. Podra tohto 
sposobu nie je mozne, aby sa pri prehravani spustili obrazky 
z casovo ineho zaznamu, lebo ten konkretny den a casovy. 
okamih je iba raz. uz sa nikdy neopakuje. Podmienkou je iba 

• zhodny tzv. systemovy (realny ) cas audio a video systemu pri 
zazname. Tym, ze synchronizacia obrazu aj zvuku je zabezpecena 
realnym casom, je mozne vyberovemu audio signalu priradif jeden 
alebo viae videozaznamov a to aj lokalne nezavislych. Vyhoda 
tohto sposobu spociva v jeho vsestrannosti, lebo je ho mozne 
aplikovat' predovsetkym vo video systemoch, kde sa zaznamenava 
zvlast' zvuk a zvlast* obraz. Vyuzitel'ny je vsak aj vo filmovej technike 
(na klasicky film) a televiznej technike. Napokon vyhodou pre 
specialne aplikacie, naprfklad v systemoch viacerych kamier a 
viacerych mikrofonov, je aj priradenie identifikacneho kodu audio 
a video kanalovym zaznamom - signalom, kedy je prfslusnemu paru 
video zaznamu priradeny jeho audio zaznam, takze samotne 
prehravanie viacerych zaznamov je prehl'adne a jednoznacne, 
Taktiez je mozne aj nepravidelne snimanie obrazu za staleho 
snimania zvuku. Mozno povedaf, ze pomocou tohto sposobu podTa 
vynalezu sa da synchronizovat' neobmedzeny pocet audio a video 
zaznamov a to aj vtedy, ak boli realizovane z roznych miest a od 
rozneho casoveho okamziku, ktory je vzt'ahovany k deju, cize 
spustenie zaznamu nie je casovo zavisle a pri reprodukcii sa 
zosynchronizuje pri vyrovnani realnych casov zaznamu. Zaznam 
hociktoreho deja m6ze byf preruseny (naprfklad v nezaujfmavej 
scene) a op§t' spusteny. Pri reprodukcii bude opat* synchronne 
spusteny. kerf sa realne easy zaznamov vyrovnaju. 



Tento sposob podl'a vynalezu moze najst' uplatnenie aj ako 
monitorovaci system v statnej sprave ako aj v sukromnych firmach. 

Prikladv uskutocnenia vvnalezu 

" Priklad 1 

V tomto prfklade je popisovany sposob z^znamu a reprodukcie 
jedneho digitalneho vzorkovaneho audio a video zaznamu 
uskutocnovaneho digitalnym videorekorderom s jednou CCD Kame- 

• rou. mikrofonom a monitorom. Tento sposob je vyuzitel'ny najma 
pre zabezpecovacie alebo kontrolne systemy. Zaznam obrazu sa 
vykonava vzorkou jeden obrazok za minutu s tym, ze zaznamenany 
obraz obsahuje informaciu o realnom case. Zvuk sa zaznamenava 
spojito, kontinualne taktiez s informaciou o realnom case. Pri 
reprodukcii obrazu a zvuku. tj. pri prehravani zaznamu naprfklad 
za ucelom vyhodnotenia je synchronizujucim signalom re^lny cas 
audlozaznamu, ktoreho vyber voli obsluha systemu. Tj. pre 
vytipovany casovy okamzik nahraneho zvuku v realnom case, 
naprfklad obsluhu zaujima realny casovy interval 1999-07-10, 
18:32:24 az 1999-07-10. 18:50:00. sa pri prehravani 
pozadovaneho spojiteho zvukoveho zaznamu postupne zobrazuje 
na monitore obrazova sekvencia 18-tich obrazov sledovaneho 
priestoru prave zo zadaneho casoveho intervalu a prisluchajucich 
k prehravanemu zvuku. 

Priklad 2 

V tomto prfklade je popisovany dalsi sposob zaznamu a 
reprodukcie vzorkovan^fio audio a video zaznamu uskutocneneho 
digitalnym z^znamovym syst6mom s jednou CCD alebo CMOS 
kamerou s funkciou detekcie pohybu (Motion detection) a 
mikrofonom. Tento sposob je vyuzitePny hiavne pre zabezpecovacie 
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a sledovacie systemy. Zvuk sa zaznamenava spojito (kontinualne), 
pretoze nie je tak narocny na priestor zaznamoveho media. Obraz 
sa zaznamenava kazdu desiatu sekundu, alebo vzdy pri detekcii 
pohybu kontinualne. Pri reprodukcii v tomto pripade pri 
opatovnom prehliadani je synchronizujucim prvkom realny cas 
audio zaznamu. Tj. pri prehravani casoveho useku obsluha pocuva 
zvuky V sledovanom priestore (moze to byt' rozhovor dvoch a viae 
Fudl, ktori sa nepohybuju) a pri pohybe sa automaticky funkciou 
„detekcie pohybu" zaznamenaval obraz kontinualne, takze pri 
pokracujucom pocuvanf zvukov je teraz mozne sledovat' aj obraz 

• {pohyb osob). ktory sa po ustaleni pohybov zacne opaf snimaf - 
prehravaf iba 1 obrazok za 10 sekund, ale zvuk bezi kontinualne 
d'alej. 



Prfklad 3 




Tento prfklad vychadza z prikladu 2, avsak funkcia „detekcie 
pohybu" moze byt' nahradena uzivatel'skym spustenim kontinualneho 
zaznamu obsluhou, ktora sleduje cely system (obraz je 
zaznamenavany vzorkovo kazde 2 sekundy, zvuk je 
zaznamenavany spojito). Ak napriklad pracovnik, ktory ma na 
starosti ochranu zabezpecovaneho priestoru a sleduje cely dej na 
obrazovke a pocuva co sa v sledovanom priestore deje, m6ze sam 
spustit' kontinualnu nahravku obrazu. pretoze chce mat' detailne 
zaznamenany cely dej v danom casovom intervale. Pri prezerani 
zaznamu (prehravani) bezi zvuk kontinualne a obrazky vzorkovane 
a V casovom useku, kde obsluha spustila zaznam obrazu 
kontinualne, ide aj obraz kontinualne, potom opat' vzorkovo. Zvuk 
ide stale kontinualne. Vyhodou je. ze obrazky ci uz vzorkovane 
alebo kontinualne zaznamenane su pri prehravani zosynchro- 
nizovane so zvukom, pretoze sa spust'a vzdy dany obrazok 
(obrazky), ked" jeho zaznamenany realny cas sa vyrovna so 
zaznamenanym realnym casom zvuku. 
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Priklad 4 



Vtomto prfklade je popisovany alternatfvny sposob zaznamu a 
reprodukcie viacer^ch lokalne zavislych digitalnych spojit>^ch audio a 
video z^znamov. Tento sposob je vyuiitel'ny najma vo filmovej 
technike pri tvorbe filmu. hiavne filmovych efektov. Napnklad 
jedinecna a neopakovatel'na sc§na sa snima Styrmi kamerami zo 
styroch uhlov. kde sa zaznamenava obraz aj zvuk so 
zaznamenanym realnym casom. Potom. pri tzv. strihanf je 
synchronizujucim prvkom reainy cas audio a/alebo video zaz^namu, 
CO ul'ahcuje pracu pri vybere obrazu a naprfklad jeho priradenia 
neprislusnemu zvuku ale z totoineho realneho casu napriklad pri 
vybere obrazu s inym uhlom z^beru alebo inym uhlom snimania 
zvuku. 



Prfklad 5 



Vtomto prfklade je popisovany alternatfvny sp6sob zaznamu a 
reprodukcie viacerych lokdine nezavislych digitalnych vzorkovani^ch 
audio a video zaznamov. Tito verzia vychadza z prfkladu 1. 
Zabezpecovaci system je vsak roz§fren:^ o sustavu naprfklad 
10-tich kamier. Na snfmanie zvuku tu existuje nezavisly syst6m 
s nastrazenymi 6-timi mikrofonmi, ktore su zabudovan6 do 
sledovanych uzlov zabezpecovaneho objektu. Takto sO tieto 
systemy a aj ich audio a video zaznamy funkcne nezavisle. Pri 
sledovanf alebo pri vyhodnocovanf audio a video zaznamov je 
mozne vo|-bou realnych casov zaznamu sledovaf zabezpecovane 
uzly sledovan6ho objektu. Je mozn6 jednemu lokalnemu zvuku zo 
zvolen6ho realneho casu priradif obraz z toho isteho realneho 
casu ale z inej lokality. prfpadne viae obrazov s06asne. prfpadne 
tieto pri prehravanf prepinaf, pretoze vsetky zaznamy m6zu pri 
prehravani bezaf synchronne. ( realnym casom zaznamu ). 
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Priklad 6 

V tomto prfklade je popisovany sposob zaznamu a reprodukcie 
viacerych nezavislych analogovych vzorkovanych audio a video 
zaznamov v systemoch priemyselnej televizie. Podstata vychadza 
z prikladu 5 a je usposobena pre televizny prenos. Navyse tu 
mozu byt' parovane audio a video zaznamy kodovane 
identifikacnym kodom. Vyhodou sa javi ten fakt, ze uz vo 

. vybudovanych siet'ach priemyslovej televizie je mozne sposob 
podl'a tohto vynalezu aplikovat* jednoduchym softverom alebo aj 
hardverom. 

Priklad 7 

V tomto priklade je popisovany sposob zaznamu a projekcie 
analogovych spojitych audio a video zaznamov v klasickej filmovej 
technike, kde k zaznamu obrazu a zvuku dochadza opticky na 
klasicky filmovy pas. Aj tu je sposob podl'a vynalezu aplikovatel'ny 
napriklad tym, ze na filmovy pas sa budu zaznamenavaf 
informacie o realnom case v naprfklad ciarovom kode apod: medzi 
obrazkami. pripadne v okrajovej casti nosica, co umozni 
jednoznacne priradenie obrazu a zvuku (ak su zaznamenavane 
zvlasf). prfpadne viacerych obrazovych zaznamov navzajom. 

Priemvselna vvuziternost' 

Sposob zaznamu, reprodukcie alebo projekcie digitalnych 
alebo analogovych, vzorkovanych alebo spojitych audio a/alebo 
video zaznamov podl'a predlozeneho vynalezu nachadza uplatnenie 
vseobecne v kazdom zaznamovom a reprodukcnom audio a video 
systeme a v projekcnej technike. 
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PATENTOVENAROKY 

1. Sposob zaznamu, reprodukcie alebo projekcie digltalnych 
alebo analogovych, vzorkovanych alebo spojitych audio a/alebo 
video zaznamov, vyznacujuci sa tym, ze 
synchroniz^cia najmenej jedneho: audio a video alebo audio a 
audio alebo video a video zaznamu sa uskutocnuje realnym casom 
zaznamu, kde aspoh pre jednu vzorku zaznamu je synchro- 
nizujucim prvkom pri jej reprodukcii realny cas zaznamu. 

2. Sposob zaznamu, reprodukcie alebo projekcie digitalnych 
alebo analogovych, vzorkovanych alebo spojitych audio a/alebo 
video zaznamov podFa naroku 1, vyznacujuci sa tym, 
z e synchronizovane audio a/alebo video zaznamy su lokalne 
nez^visle. 

3. Sposob zaznamu, reprodukcie alebo projekcie digitalnych 
alebo analogovych, vzorkovanych alebo spojitych audio a/alebo 
video zaznamov podra naroku 1. vyznacujuci sa tym, 
z e synchronizovane audio a/alebo video zaznamy su funkcne 
nezavisle. 

4. Sposob zaznamu, reprodukcie alebo projekcie digitalnych 
alebo analogovych, vzorkovanych alebo spojitych audio a/alebo 
video zaznamov podTa naroku 1, vyznacujuci sa tym, 
z e zavislym alebo nezavislym parovanym audio a/alebo video 
zaznamom je priradeny identifikacny kod. 
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